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EDITORIAL EDUCAGROEUTASPROVESSAS

"Sempre no periodo eleitoral a Educagao ganha prioridade no Brasil, mas que .
muda logo ap’és.-o_s-ifes'uitados_das urhas _s’ere‘m'divulgadosf?;;’afirma:jo'rn'al_' R

Fonte: A Gazeta (MT) - R

Em tempo de elei¢Ses e busca pelo voto, Educagfo volta a ser prioridade dos que
pleiteiam uma cadeira cletiva. Ali4s, sempre no periodo eleitoral a Educago ganha
prioridade no Brasil, mas que muda logo apés os resultados das urnas serem
divulgados.

Mas, neste ano alguns avangos vém sendo registrados, mesmo sabendo que 08
resultados somente serfio verificados com o passar do tempo, ou seja, se estdo
positivos ou nfo ainda € muito dificil prever. Ocorre que um relatorio divulgado pela
Organizagio das Nagdes Unidas para a Educagfo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco)
informa que os paises que integram 0 Brics (Brasil, Russia, india, China e Africa do
Sul) colocaram a Educagdo ¢ a capacitagfio no centro de suas estratégias de
desenvolvimento. Informa ainda que isso tem impulsionado o progresso mundial na
Educagio.

O documento registra que 0s cinco paises fizeram investimentos macigos em todos 0s
niveis educacionais na busca de atender as necessidades de suas economias
emergentes. Juntos, os integrantes do Brics ofertam Educago para cerca de 40% da
populagdo mundial, segundo o relatorio.

A publicago Brics recebeu a denominacfio de Construir a Educagio para o Futuro e
buscou identificar os sucessos e desafios enfrentados pela Educagdo nesses paises €
recomenda uma colaboragio mais efetivas entre as cinco economias do bloco para
acelerar o progresso na Educagio.

Mas, chama atengfo o fato de que apesar de reconhecer os avangos, o relatorio indica
que para alcangar 0 crescimento econdmico equitativo € 0 desenvolvimento
sustentavel é preciso mais investimento na Educagfio, com prioridade para a Educagéo
bésica, superior e o desenvolvimento de habilidades. Alerta também para as
disparidades entre as Escolas que fazem com que as criangas mais pobres sofram mais
com a baixa qualidade educacional.
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Na Educagéio basica, o relatorio aponta que Brasil, China, India e Africa do Sul devem
alcangar a Educagfio priméria e secundaria universal, reduzir as desigualdades na
oferta e aumentar o rendimento Escolar. Indica ainda que os paises também devem
colocar maior énfase na expansio de programas de boa qualidade em cuidados e
Educacfio na primeira infincia.

A Educacdo superior nio fica de fora, A recomendagdo é que a demanda por esse nivel
de Ensino tem aumentado e os paises do Brics devem expandir a oferta de Educag@o
superior e construir centros de exceléncia mundial em Ensino e pesquisa.

Quanto ao desenvolvimento de habilidades, o relatério recomenda que sejam criados
sistemas de desenvolvimento de habilidades complexas para que os paises
diversifiquem suas bases econdmicas. Recomenda ainda a expansio ¢ modernizaglo
da trajetoria técnica e profissional do Ensino secundério e superior e a expanséo dos
programas de formag#io que tém como alvos jovens e adultos carentes.

O relatério cita como positivas algumas iniciativas brasileiras, entre elas o Plano
Nacional de Educagio.

Nzo ha novidades expressivas. O governo brasileiro conhece muito bem a nossa
realidade e sabe o que é preciso fazer. Do discurso & pratica h4 um grande abismo que
precisa ser superado. Esse ¢ o desafio.
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ESTUDANTES GANHAM SEMANA EXTRA PARA FAZER O
SIMULADO DO ENEM

Prova on-line gratuita pode ser feita até o dia 6 de outubro. As 180 questdes sdo
inéditas, e as notas finais dos participantes serdo calculadas pela TRI

Os estudantes que vio fazer o Enem 2014 ganharam um tempinho extra para se
preparar. O Simulado on-line gratuito do Enem, promovido por VEJA.com ¢ a startup
AppProva, foi estendido por mais uma semana e agora serd encerrado no dia 6 de
outubro. Para participar, basta visitar a pagina do simulado e acessar a ferramenta do
AppProva informando suas credenciais do Facebook ou Google+.

O Simulado segue o modelo do Enem oficial, incluindo o célculo da nota final pela
TRI. Ele € dividido em duas provas: a primeira com testes de ciéncias humanas (45
questdes) e ciéncias da natureza (45 questdies); a segunda, de linguagens (45 questdes)
¢ matematica (45 questdes). Os participantes tém 4 horas e 30 minutos para fazer cada
uma das provas, sem interrupgfo. No havera redagio.

As questdes sfo inéditas e foram elaboradas por professores do AppProva e do
Colégio 7 de Setembro, de Fortaleza, que figura no ranking dos 150 melhores do pais
no Enem. Os testes seguem a matriz de habilidades e competéncias definidas pelo
Ministério da Educagéo (MEC).

Apés a realizacfio do Simulado, os participantes poderdo conferir seu desempenho na
prova e ver o nimero de erros e acertos. Duas semanas apds o encerramento da prova,
poder@io conferir a nota calculada pela TRI, a teoria da resposta ao item, usada na
correcfio do Enem. Isso possibilita a comparagdo entre participantes e também entre as
diferentes edi¢Ges do Simulado, permitindo medir a evolug#io de cada um (clique aqui
para entender a TRI).

O AppProva j4 ajudou na preparagéio de mais de 500.000 estudantes, via aplicativo
para Facebook. E, de fato, uma grande ajuda, uma vez que o nimero de participantes
do Enem cresce a cada ano: em 2014, serfio 8,7 milhdes, disputando vagas em
universidades publicas e privadas, bolsas de estudo no Brasil e no exterior € cursos
técnicos.
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Segundo simulado do Enem pode ser feito até a préxima terga-feira
Plataforma Geekie Games oferece plano de estudos personalizado.
Provas do Enem serdo nos dias 8 e 9 de novembro.

Os candidatos inscritos no Exame Nacional do Ensino Médio (Enem) tém poucos dias para testar seus
conhecimentos no segundo simulado Geekie Games. O prazo para participar do simulado acaba na terga-
feira (30). No total, a plataforma de estudos para o Enem vai oferecer trés simulados até o dia das provas,
marcadas para 8 e 9 de novembro. O terceiro simulado ser4 aberto aos alunos na quarta-feira (1°).

Na plataforma online, o estudante encontra exercicios para testar o seu conhecimento ¢ fazer uma avaliagdo
diagnéstica, e as duas provas com 90 questoes cada, nas quatro area do conhecimento do Enem (ciéncias
humanas, ciéncias da natureza, linguagens e matematica).

FACA AGORA O SIMULADO DO ENEM

Para participar, é preciso fazer um cadastro gratis no préprio site. A primeira atividade sugerida € um teste
diagnostico. O candidato entfo recebe um plano de estudos personalizado baseado nos seus resultados,
apontando os pontos fortes e fracos. Cada passo que o estudante da na plataforma é registrado e, 4 medida
que ¢le vai avangando, o programa se ajusta as suas necessidades.

Teste para 0 Enem

Os simulados seguem as mesmas regras do exame do Ministério da Educagiio para que os estudantes testem
a evolugdo do seu desempenho. O simulado da Geekie usa a TRI (Teoria de Resposta ao Item), a mesma
metodologia utilizada no Enem, por isso permite fazer uma estimativa de quanto o candidato tiraria na prova.

O segundo simulado, atualmente aberto aos alunos, tem as mesmas quatro provas do Enem, mas cada nm
traz 22 questdes. Além disso, nessa segunda tentativa de testar os conhecimentos, os estudantes nfo tém
horario fixo para terminar as provas.

J4 o terceiro e Gltimo simulado, que sera aberto nesta quarta, serd igual o Enem: dividido em duas partes,
cada uma com duragdo de quatro horas e meia. A primeira prova traz dois cadernos de perguntas: um deles
com 45 perguntas de ciéncias humanas e 45 perguntas de ciéncias da natureza, assim como o primeiro dia de
provas do Enem.

A segunda parte traz 45 questes de linguagens ¢ 45 questdes de matemética. Depois que o estudante comega
a responder os cadernos de questdes, ndo € mais possivel parar, assim como a prova real. Também nio hd
opsio de fazer o mesmo simulado mais de uma vez.
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O terceiro simulado ficara aberto na plataforma até o dia 9 de novembro.
Plataforma estimula e organiza os estudos

O Geekie Games teve dois milhdes de usudrios cadastrados em 2013 e 600 mil deles usaram o sistema
ativamente, Neste ano, o site abriu cinco meses antes das provas do MEC e estudantes de todo o Brasil
chegam a passar o dia inteiro online estudando por meio do metddo da Geekie.

Segundo o estudante Arion Melkan de Sdo Paulo, o diferencial da plataforma € explicar os conteiidos das
aulas de forma didatica de modo que n#o é preciso ter algném de carne € osso para complementar as
informagdes. Arion ja saiu da escola hé quatro anos, mas diz que achou na internet um jeito de estudar no seu
préprio ritmo sem perder a disciplina. "Tem que partir do aluno essa vontade de estudar”, explica ele sobre o
motivo do seu empenho até agora. Isso nem sempre funcionou para ele, porém. "Eu sempre tinha vontade, ai
minha vontade decafa. Dessa vez estou tendo regularidade porque a prépria plataforma te chama a atengio. &
como ter um professor s6 seu.”

Aos 16 anos e cursando o 3° ano do ensino médio em uma escola ptblica, Larissa de Oliveira pretende
prestar vestibular para odontologia na Universidade Federal do Ceara (UFC) e, para atingir o objetivo, ela
adotou o Geekie Games como parte dos estudos. "O processo de estudo pelo simulado ¢ muito envolvente,
chega uma hora em que nfo consigo parar”, diz Larissa.

Matheus Klinsmann de Souza Donato, de Mossord (RN), tem 19 anos e segue uma rotina de estudos de mais
de dez horas por dia no Geekie para poder disputar vagas em cursos de medicinas das universidades federais.
"Entrei na plataforma e fiquei fazendo as atividades de diagndstico do meu desempenho”, conta o estudante.
"Fiz os simulados e j4 tive uma 6tima evolugfo principalmente na drea de ci€éncias da natureza. Est4 sendo
muito legal participar da plataforma. O etro é pontual, consegue identificar seus pontos fracos.”

Movido pelo sonho de estudar medicina, Jefferson Verfssimo da Silva, de 23 anos, morador de Maceid (AL),
contrariou a familia e abandonou o curso de ciéncias contabeis na Universidade Federal de Alagoas (Ufal) no
ano passado e hoje estuda em casa, sozinho, com ajuda de livros e dos exercicios ¢ simulados online. "Entro
todos os dias na plataforma, fico o dia todo, porém, para a parte de ciéncias da natureza preciso
¢omplementar os estudos com os livros. N&o aprendi nada na escola e tive de comegar do zero."
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Brasil ganha quatro medalhas em mundial de matematica em Honduras
Foram dois ouros e duas pratas.
Evento contou com a participagdo de 82 jovens de 22 paises.

O Brasil conquistou quatro medalhas na 29* Olimpiada Ibero-Americana de Matematica (OIM), que termina
nesta sexta-feira (26), na cidade de San Pedro Sula, Honduras. Murilo Corato Zanarella, de Sio Paulo, teve o
melhor desempenho entre os brasileiros na classificagéio individual ac conquistar o ouro com a pontuagéio
méxima da prova, 42 pontos, é o chamado "ouro 42". A premiagdo ocorre nesta sexta, em Honduras.

O evento contou com a participagdo de 82 jovens de 22 paises ibero-americanos.

Alessandro de Oliveira Pacanowski, do Rio de Janeiro (RJ), também conquistou o ouro com 38 pontos. Os
estudantes Daniel Lima Braga e Ana Karoline Borges Carneiro, ambos de Fortaleza (CE), obtiveram
medalhas de prata com 31 e 29 pontos respectivamente. O time brasileiro foi liderado pelos professores
Carlos Gustavo Tamm de Araujo Moreira, do Rio de Janeiro (RJ) € Marcelo Tadeu de Sa Oliveira Sales, de
S#o Paulo (SP).

A Taga Porto Rico, troféu outorgado desde 1990 pela delegagfio de Porto Rico ao pais de maior progresso na
competicdo, ¢ que tem como objetivo estimular o desenvolvimento das equipes olimpicas, foi entregue ao
México, pais que conquistou o primeiro lugar na classificagfio geral por paises com 149 pontos, seguido por
Brasil, 140, Espanha, 124, Peru, 122 e Portugal com 107,

A competigéo

A Olimpiada Ibero-Americana de Matematica é a competi¢do mais importante da érea para os pafses da
regidio. Além do Brasil, participaram do evento este ano as delegages da Argentina, Bolivia, Chile,
Coldémbia, Costa Rica, Cuba, Equador, El Salvador, Espanha, Guatemala, Honduras, México, Nicaragua,
Panamaé, Paraguai, Peru, Portugal, Porto Rico, Reptiblica Dominicana, Uruguai ¢ Venezuela.

As provas foram realizadas de forma individual nos dias 23 e 24 de setembro, sendo trés problemas a cada
dia, com valor de sete pontos cada, aplicados em quatro horas e meia.

O Brasil é o pais com maior nimero de medalhas conquistadas na competigio até hoje. Desde 1985, ano em
que o pais iniciou a participagfo no evento, seus representantes conquistaram um total de 105 medalhas,
sendo 53 de ouro, 41 de prata ¢ 11 de bronze.

A 30° edi¢fio da OIM tera como sede Porto Rico. Como pré-requisito para participar do evento os
competidores precisam ter no maximo 18 anos de idade e no podem ter participado da competi¢do em duas
edices anteriores.

Os estudantes interessados em formar parte da equipe brasileira devem primeiro participar da Olimpiada
Brasileira de Matematica (OBM), competigio que ocorre anualmente nas escolas publicas e privadas em
todo o pais. Apos ter sido premiado na disputa, os estudantes passam por um intenso processo de selegio,
que considera a colocagdo conquistada na disputa nacional, além dos resultados obtidos em cinco provas
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seletivas e de listas de exercicios que s30 resolvidas ao longo de seis meses. Os quatro estudantes mais bem
colocados, e que satisfazem as exigéncias do regulamento da olimpiada, conquistam as vagas.
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Congileg Niong de Suendidoy oo Fonagin W@

Incentivo a cidadania e a participacdo na politica
ganham énfase na posse do PJB 2014

Estudantes do ensino médio que participam do projeto Parlamento Jovem Brasileiro
participaram na terga feira, 23/9, da cerimdnia de posse. Experiéncia que simula sesséio
solene e o juramento dos deputados, bem como a formagfo de chapas para concorrer aos
cargos da Casa,

Com um nimero recorde de 2.079 estudantes inscritos e 78 estudantes selecionados, a
cerimdnia contou com presenga da deputada federal Erika Kokay e a secretéria da
Educagfo e do Esporte do Amap4, Elda Araijo, que representou o Conselho Nacional de
Secretarios de Educagfo - Consed.

Kokay deu as boas vindas aos estudantes em nome de toda a mesa diretora da Cdmara e
ressaltou a importincia dessa iniciativa por “estimular os jovens a se aprofundarem no
conhecimento do processo eleitoral brasileiro”, e ainda complementou dizendo que a
experi€ncia “proporcionard um rico debate em torno de questdes da vida politica e
socioecondmica do pafs”.

Ja, a secretaria Elda ressaltou os projetos apresentados pelos estudantes que podem
inspirar “a adogfo de politicas educacionais pelo executivo, mas também aos
parlamentares na elaboragdo de outros projetos de Lei”, e acrescentou que “os desejos,
interesses, ideias e solugdes todos vocés podem promover mudangas no somente com a
aprovago aqui no parlamento, mas também nos inspirando enquanto educadores,
enquanto gestores da educagfio a realizar mudangas reais no dia a dia das escolas”.

Realizado anualmente, o Parlamento Jovem Brasileiro simula uma jornada parlamentar,
em que os alunos participam de debates e votagdes como se fossem deputados. As
atividades ocorrem ao longo desta semana e terminam na sexta-feira (26/9), quando os
estudantes véo deliberar em Plendrio sobre os projetos apresentados.
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Abecedario: Escolas e universidades no Brasil desestimulam
aluno empreendedor

Responda rapido: o que &, na sua opinido, um estudante universitario bem sucedido?

Se vocé respondeu que € o aluno que consegue um estagio ou um trabatho em uma
grande empresa —de preferéncia uma “multinacional”— vocé acaba de dar uma resposta
muito comum entre brasileiros.

Aqui nos Estados Unidos, onde estou nesse momento, a resposta seria bem diferente, Nos
EUA, um universitario bem sucedido € aquele que cria o seu pr§prio negdcio. Ele identifica
uma oportunidade, tem uma ideia e desenvolve uma solucdo. E um tipo Mark Zuckerberg,
30, que criou o Facebook quando ainda estudava em Harvard. Ha varios exemplos como
ele pelo pais.

No Brasil, assim como em muitos pafses latino-americanos, ou pafses em
desenvolvimento, as escolas e as universidades nio preparam seus estudantes para criar,
para arriscar, para ousar. O gol € trabalhar em uma empresa na sua area de estudos,
ganhar bem e conseguir manter seu emprego.

De onde vem isso? Tenho algumas hipéteses.

A primeira hipdtese é que paises de economia historicamente instavel, como o Brasil,
tendem a educar seus jovens para que eles arrisquem menos. E assim: arrume logo seu
emprego e ndo invente moda. Se vocé trabalhar para o governo, entdo, melhor ainda.
Atire a primeira pedra quem € da minha geraggdo (30-40 anos) e nunca ouviu dos pais que
deveria trabalhar no governo.

Pois é.

Aqui, entramos na minha segunda hipdtese: a prépria familia desestimula os brasileiros a
se arriscarem a criar novos negdcios e novas solugdes. E melhor arrumar um emprego,
ndo sabemos o dia de amanh&. Uma postura protecionista, muito parecida, alids, com a
de familias de paises drabes, por exemplo.
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ERRAR E FEIO

Mais: no Brasil € “feio” errar. Se vocé errou, vocé ndo deveria nem ter tentando. N3o te
avisaram que poderia dar errado? Por que foi teimoso e insistiu em tentar? Essa €, na
maioria das vezes, a légica brasileira. Ja nos EUA, errar tem uma ligacdo com “ousadia”.
S6 erra quem tentou fazer diferente. Isso é extremamente bem visto na cultura local.

Eu estou justamente nos EUA, que é um dos paises mais inovadores do mundo, fazendo
uma pesquisa para entender o processo de inovagdo e de empreendedorismo por aqui.
Como exatamente a escola e a universidade aqui conseguem estimular o empreendedor?

No Brasil, algumas iniciativas foram criadas recentemente na tentativa de despertar o
empreendedorismo. Mas tenho ddvidas sobre a eficiéncia delas.

Alguns cursos tradicionais de engenharia, como a Poli-USP, criaram uma disciplina
opcional sobre “inovagdo” hd alguns anos. Neste ano, a Poli-USP criou ainda um curso
opcional chamado “empreendedorismo”. Mas falar sobre inovacio e empreendedorismo
em um contexto em que o aluno tem uma grade fixa e pouco flexivel de disciplinas, com
cerca de 40 horas-aula por semana, é, de fato, estimulante? Parece-me que ndo.

Da mesma forma, de nada adianta colocar bilhGes de reais em agéncias federais de
fomento de inovagdo sendo que quem poderia recorrer a esses recursos foi educado em
uma cultura de pouco risco e muita inseguranca.

Se a gente comegar a mudar a educagdo agora —e mudar também o jeito como
encaramos o risco € o erro—, talvez na proxima geragéo teremos mais empreendedores,
Mas € preciso mudar agora.
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Jogar videogame faz mal?

Vocé gosta de jogar videogame? Eu adoro!

"0 qué? Vocé gosta disso? Na sua idade?" Eu ja ouvi muitas vezes essas reacdes quando
confesso que eu gosto, e também ja enfrentei caras feias, sabia? Acho que, no fundo, as
pessoas se perguntam como uma pessoa vetha como eu pode curtir esse tipo de jogo.
Vou contar como foi que aprendi a gostar disso.

Quando meus filhos tinham a sua idade, mais ou menos, eles ganharam o primeiro
videogame da tia deles. E, ai, foi aquela loucura la em casa.

Os dois ndo safam da frente daquele aparelho, e eu tinha que chamé-los uma, duas, trés
vezes até que eles me respondessem, de tdo concentrados que ficavam. E eu ndo
entendia nada, nadinha do jogo. Uma noite, depois que eles foram dormir, eu peguei 0
jogo para tentar aprender. E fiquei vidrada nele! Al senti na pele o que acontece com as
criangas quando elas jogam.

E mesmo fascinante, ndo €? Tudo o que a gente quer € ganhar do aparelho, passar para a
préxima fase, ndo ficar sem vida para poder continuar a jogar.

E assim o tempo passa e as horas voam, sem que a gente se dé conta.

Acredita que tive que comegar a marcar hora para parar de jogar? E, ndo foi facil mandar
no jogo e ndo deixar que ele mandasse em mim. E até hoje € assim.

Sabe que o videogame provoca a maior confusdo no mundo? E que tem quem ache que
ele prejudica a crianga, e tem quem pense que é bom. Durma-se com um barulho desses!

Uma coisa é certa: tudo o que é exagerado e que prende a gente ndo pode fazer bem.
Afinal, prisdo é prisdo, seja ela qual for.

Ent3o, se vocé tem videogame e adora jogar, como eu, precisa aprender a controlar o
bicho, porque ha muitas outras coisas legais para vocé fazer e se divertir tambem.




